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Technische Hinweise

Für weitere Informationen, besuchen Sie bitte unsere 
Website.

Windows-Benutzer müssen die Installation als 
Administrator durchführen.

Wenn Sie einen USB-Hub mit der Kamera nutzen wollen, 
verwenden Sie bitte einen aktiven Hub mit zusätzlicher 
Stromversorgung. Um beste Ergebnisse zu erzielen, 
verwenden Sie bitte keinen USB-Hub.

Zur  S icherung be fes t igen  S ie  
b i t te  das  USB-Kabe l  in  der  
en tsprechenden Zugent las tung .

6. Kabel-Zugentlastung

Die Ins ta l la t ion  und  E in r i ch tung  is t  nun  abgesch lossen.  
B i t te  bedenken S ie ,  daß d ie  Track IR Sof tware  VOR dem zu  
un te rs tü tzenden Game ges ta r te t  se in  muss .

7. Fertig



5. Einstellungen der Positionen
Posi t ion ie ren  S ie  den  TrackCl ip  
in  e iner  Ebene mi t  der  
Kamera . . .  

so  dass  d ie  Mi t te  des  S ich t fe ldes  
fü r  e ine  gu te  Per fo rmance 
ausger ich te t  i s t .

S te l len  S ie  das  Gerä t  we i te r  
en t fe rn t ,  wenn S ie  möchten  mehr  
Raum zu  bewegen (Wi r  sch lagen 
vor,  zw ischen 0 ,5  und  1 ,5  Meter ) .  
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 (For tse tzung)

3. Vorbereitung der Kamera
Verb inden S ie  d ie  Kamera  mi t  dem 
magnet ischen Bas isha l te r.  
(Bas is fuß  und Kamera  können je  
nach  Bedar f  auch  ge t renn t  werden. )

Befes t igen  S ie  d ie  Kamera  an  Ih rem 
Mon i to r.  Jus t ie ren  S ie  d ie  Kamera  
so ,  dass  e ine  d i rek te  S ich t  zum 
TrackCl ip  gegeben is t .

S te l len  S ie  nun  mi t  dem 
schwenkbaren  
Kamerakopf  den  
B l i ckw inke l  e in .

4. Befestigen Sie den TrackClip
Der  S tah l feder -C l ip  i s t  e in fach  
an  e ine  Kappe oder  Kopfhörer  
zu  be fes t igen .

Laden S ie  d ie  neues te  Track IR Sof tware  
von  <h t tp : / / t rack i r. com/download>.  
Führen  S ie  das  Ins ta l la t ionsprogramm 
aus  und fo lgen  S ie  den  Anweisungen.

1. Software installieren

2. Kamera anschließen
Schl ießen S ie  das  USB-Kabe l  
des  Gerä tes  an  den USB-Por t  
des  Computers .

S ie  müssen der  Track IR 
Sof tware  bevor  S ie  Ih ren  
Sp ie l  oder  S imu la t ion  s ta r ten .


